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SEDU-Ambilight
Ambilight mit dem SEDU-Board

1 Merkmale

Das SEDU-Board ist ein universelles Controller-Board mit einem ATMegal6-Prozessor (oder
kompatiblen). Eine Beschreibung des Boards ist Uber einen Link am Ende des Dokuments zu finden.

Die Ambilight-Version mit dem SEDU-Board verfiigt Uber folgende Parameter:

= Ansteuerung digitaler Stripes mit WS2801 oder TM1804 Chip

=  Ansteuerung von bis zu 64 Pixeln

= Empfang von miniDMX-Daten Gber USB-Anschluss (virtueller COM-Port)

= mehrere standalone-Programme, die ohne Datenempfang und PC-Verbindung laufen

Far die Ambilight-Funktion nutzt der Controller den Empfang von Daten per miniDMX-Protokoll und
Konvertierung dieser Daten in das WS2801-Protokoll (bzw. TM1804-Protokoll).
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2 Wichtige Hinweise

2.1 Rechtliches

Die Software sowie das SEDU-Ambilight wurden umfangreich getestet. Es kann dennoch keine
Gewahr daftr Ubernommen werden, dass diese Kombination unter allen Einsatzbedingungen
gleichermaBen lauffahig ist.

Weiterhin ist zu beachten, dass keine Gewahr fir etwaige Schaden oder Folgeschaden wegen nicht
sachgemaBer Verwendung Gbernommen wird.

2.2 Erstanschluss

Im Auslieferzustand ist das SEDU-Ambilight so eingestellt, dass es Gber den Anschluss der digitalen
Stripes mit 5V stabilisierter Gleichspannung versorgt wird (rot +5V / schwarz GND). Wird eine andere
Spannung verwendet, ist vor dem ersten Anschluss eine Anderung der Einstellungen erforderlich!

3 Anschluss

Das SEDU-Ambilight besitzt nach AuBen lediglich zwei Anschlisse: eine USB-B-Buchse zum
Anschluss an einen PC sowie ein Anschlusskabel mit Steckverbinder fiir digitale Stripes. Die weitere
Beschreibung geht davon aus, dass digitale Stripes mit dem WS2801 (beispielhaft) verwendet
werden.
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Zunachst wird die 4-polige Buchse vom SEDU-Ambilight mit dem 4-poligen Stecker vom digitalen
Stripe verbunden. Es ist darauf zu achten, dass nicht nur die Farben der Anschlusspins
Ubereinstimmen, sondern auch deren Funktion. Es ist insbesondere nicht gewahrleistet, dass alle am
Markt erhaltlichen, digitalen Stripes mit der gleichen Farbcodierung und Belegung arbeiten.

Als n&chstes wird das 5V-Netzteil mit dem Spannungsanschluss des digitalen Stripes verbunden. Es
ist dabei unrelevant, auf welcher Seite des digitalen Stripes sich der Anschluss befindet. Werden
mehrere Stripes angeschlossen, so ist spéatestens aller 2 Meter die Versorgungsspannung neu
einzuspeisen.
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Durch Anschluss des Netzteils wird der Controller mit Spannung versorgt. Da von der USB-Seite
noch kein Signal anliegt, startet nach kurzer Zeit das eingestellte standalone-Programm. Dies dient
auch als Funktionskontrolle. Sollte dies nicht funktionieren, muss mit der Fehleranalyse begonnen
werden.

Danach kann Uber das USB-Kabel die Verbindung zum PC hergestellt werden. Beim Erstanschluss
des SEDU-Ambilight wird der notwendige FTDI-Treiber installiert. Je nach Betriebssystem erfolgt dies
auch automatisch ohne Nutzereingriff. Es wird dabei ein virtueller COM-Port eingerichtet. Uber diesen
Port kann auf den Controller zugegriffen werden. Dies ist einerseits fiir die Konfiguration gedacht,
andererseits natlrlich um den Controller mit den Daten fir das Ambilight zu versorgen. Weitere
Anschlisse sind nicht erforderlich.

4 Ambilight-Software

Prinzipiell kann fir die Ambilight-Funktion jede beliebige Software verwendet werden, die Daten Uber
miniDMX ausgibt. Die Software selbst ist nicht Bestandteil dieses Projektes oder des Lieferumfangs.
Verwiesen werden soll hier auf die Software AtmoWin.

AtmoWin arbeitet mit den COM-Ports 1-6. Falls bei der Installation des virtuellen COM-Ports ein
anderer Port belegt wurde, muss fiir eine ordnungsgemaBe Funktion einer dieser COM-Ports
verflgbar gemacht werden.

SEDU-Ambilight © N. Turianskyj 2011 Seite 3



LED-STUDIEN

innovative LED-Beleuchtung

AtmoWinX (64 x 48 Edition) | P |

Geratetyp: DMX - Gerdt konfigurieren...
. . . r
aktiver Effekt: IKem Effekt aktiv = | Simple DMX kon?gurieren g

—Zonenanordnung [/ Stripes

—Verbindung...

Gradl| schnittstelle:

Anzahl Zonen obeni:

Icomﬁ LI
I?_EUUUU vl

Anzahl Zonen Lin ™ Summen Geschwindigkeit:

EL e Kanalzuordnung bedl - anzahl RGE Kanalz (1..64): s
- Farbwechsel ———— ~Farbwechsel LR DMX Startkanale durch =" oder =™ getrennt

Schritte: IT Schritte: |50 [0
Delay [ms]: Izs— Delay [ms]: |25

"l ~Live Bild Parameter
Quelimanitor: IPnP—Monitor (Standard) (1440 x 900) =

Abbrechen | OK I

Edge weighting [17] Jl Filtermodus: Combined
Brightness [50%] J— Filter length [300 ms] J—
Darkness Limit [3] | Filter threshold [40%] |

Hue windowing [3] Filter smoothness [50%:] il

1
4|
1 I
Sat windowing [3] il GOI capure framerate 25 Interlace rows | 1

Abbrechen | CK |

Als Geratetyp wird DMX eingestellt. Weiterhin ist in der Zonenanordnung anzugeben, wieviel Pixel
sich oben/unten und links/rechts befinden. AnschlieBend wird das Gerdt konfiguriert. In dem
erscheinenden Dialog sind der COM-Port des SEDU-Ambilight, die Geschwindigkeit 250000 Baud
und die Anzahl der Pixel in Summe anzugeben. Nach einem Klick auf Ok werden die Einstellungen
angewendet. Ist alles korrekt konfiguriert, muss die Ausschrift Verbindung hergestellt angezeigt
werden. Ist dies nicht der Fall, kann keine Verbindung uber den virtuellen COM-Port hergestellt
werden. Die USB-Konfiguration, Geschwindigkeit u.a. ist zu UGberprifen.

Danach kann die Kanalzuordnung eingestellt werden. Hier ist die Position anzugeben, an der sich der
jeweilige Pixel befindet. Dies héngt von der Platzierung der digitalen Stripes am Monitor ab.
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Jetzt kann ein Test erfolgen. Am einfachsten macht man dies Uber die Effekt-Einstellung auf
Farbwechsel.
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Jetzt muss ein Farbwechsel-Programm aktiv sein. Die weiteren Effekte bis hin zum eigentlichen
Ambilight kénnen jetzt getestet werden. Der Effekt feste Farbe ist nur dann aktiv, wenn im SEDU-
Ambilight kein standalone-Programm eingestellt ist.

5 Konfiguration

Derzeit ist die Konfiguration des SEDU-Ambilight mit einem Terminal-Programm auszufiihren. Als
Empfehlung kann man hierzu das hTerm-Terminal-Programm verwenden. Dieses kann Uber den Link
am Ende des Dokuments geladen werden.

Mit dem Terminal-Programm ist eine Verbindung zum COM-Port des SEDU-Ambilight herzustellen.
Die Parameter dazu sind: 256000 Baud (oder 250000), 8 Datenbits, 1 Stopbit, keine Paritat. Uber die
Schaltflache Connect wird die Verbindung aufgebaut. Der COM-Port darf von keinem anderen
Programm belegt sein. In der Statuszeile erscheint ggf. eine entsprechende Ausschrift.

m HTerm 0.8.1beta

File Options View Help
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Besteht eine Verbindung, kann man Befehle an das SEDU-Ambilight senden. Die Befehle miissen im
Hexadezimal-Format eingegeben werden. Nach Eingabe werden die Daten Uber die Schaltflache
ASend einmalig an das SEDU-Ambilight geschickt.

v HTerm 0.8. 1beta =13
File Options View Help
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1 2 3 4 5 & 7 & 5% 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Histary -/2/10 Connect to COM91 (b: 256000 d:8 s:1 p:Mong)

Ein korrekt empfangener Befehl wird Uber die Rickgabe von OxAC quittiert. Die Bedeutung der
einzelnen Bytes ist in der folgenden Tabelle aufgelistet. Man kann die Befehle auch in einer
verklrzten Form senden, wenn nur das standalone-Programm gewechselt werden soll (bis Byte 5).

Byte Werte (hex) Bedeutung
1 A5 fester Wert
2 5A fester Wert
3 FF fester Wert
4 Co-C3 CO0: Einstellen einer neuen Konfiguration, die sofort aktiv aber
nicht im EEPROM gespeichert wird
Befehl (es folgen weitere Bytes 5-12)

C1: Lesen der aktuell eingestellten Konfiguration und senden
an den PC

C2: Schreiben der aktuell eingestellten Konfiguration in das
EEPROM

C83: Lesen der zuletzt im EEPROM gespeicherten Konfiguration

s
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5 00-0C 00 = kein Programm aktiv
01 = feste Farbe
Programm 02 = Testbild

03 = Rainbow-Fader

04 = Baumarkt-Fader

05 = Rote Welle

06 = Bunte Welle

07 = Blob

08 = Blob in Pastellfarben
09 = Glitzer weiss

OA = Glitter dunkel

0B = Feuer
0C = Spark
6 00 -FF roter Kanal fir Programm 01 feste Farbe
7 00 -FF griner Kanal fir Programm 01 feste Farbe
8 00 -FF blauer Kanal fir Programm 01 feste Farbe
9 00 -FF Helligkeit 0-255 fur standalone-Programm
10 00 -FF Geschwindigkeit der Effekte (wenn zutreffend) von 255

(langsam) bis 0 (schnell)

11 00-05 Farbreihenfolge der LED
00=RGB
01=GRB
02=RBG
03=BGR
04=BRG
05=GBR
12 01 -FF Anzahl der Pixel pro Kanal (die angegeben Anzahl von Pixeln

wird ,,verbunden®)

Hier sollen noch ein paar Beispiele fir das Senden einer neuen Konfiguration erfolgen. Eine verkirzte
Schreibweise ist moglich. Soll z.B. die Anzahl der Pixel pro Kanal eingestellt werden, sind alle
anderen Bytes mitzusenden. Deshalb kann es sinnvoll sein, zuvor die Konfiguration auszulesen. Die
empfangenen Bytes kdnnen dann wieder Uibergeben werden.

Lesen der aktuellen Konfiguration: A5 5A FF C1
Einstellen des standalone-Programms Feuer: A5 5A FF CO 0B
Einstellen des Programms feste Farbe und Farbe gelb: A5 5A FF C0 01 FF FO 00 FF 00 00 01

Verbinden von 3 Pixeln: A5 5A FF C0 03 FF 20 00 FF 00 00 03
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Speichern der neuen Konfiguration in das EEPROM: A5 5A FF C2

Nur wenn mit dem Befehl C2 die eingestellte Konfiguration in das EEPROM gespeichert wird, steht
diese nach einem Reset wieder zur Verfligung. Umgekehrt lassen sich ohne Gefahr verschiedene
Konfigurationen testen. Nach einem Reset wird der gespeicherte Zustand wiederhergestellt.

6 Jumper-Einstellungen

Das SEDU-Ambilight besitzt verschiedene Lét-Jumper fir die Konfiguration der Hardware. Diese sind
in der Doku zum SEDU-Board beschrieben. Hier werden die eingestellte Konfiguration und alternative
Maoglichkeiten der Spannungsversorgung dargestellt.

Die USART-Arbeitsweise ist fest auf USB eingestellt, da Uber den virtuellen COM-Port die Daten an
das SEDU-Ambilight gesendet werden.

Die Spannungsversorgung des Boards ist auf externe Spannung (2) eingestellt (entspricht dem
Hohlstecker, falls bestiickt). Das bedeutet, dass der Mikrocontroller mit der extern eingespeisten
Spannung versorgt wird. Der Spannungsregler wird dabei Uberbrick (1), da direkt 5V erwartet
werden.
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Soll mit einer hdheren Spannung als 5V gearbeitet werden, ist der Jumper (1) bypass zu &éffnen. Dann
regelt der 7805-Spannungsregler die Spannung fiir den Mikrocontroller auf 5V herab.
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Alternativ kann die Spannung fir den Mikrocontroller auch Uber den USB-Port bereitgestellt werden
(Jumper 1 getffnet, Jumper 2 auf USB). Der Nachteil dieser Variante besteht darin, dass die
standalone-Programme nicht ohne angeschalteten PC laufen.

7 Technische Daten

Parameter Werte
Versorgungsspannung 5V DC stabilisiert
Stromaufnahme ca. mA, max. Last bei USB-Versorgung 500mA
Anschlisse USB-B, WS2801/TM1804

Links

Beschreibung des SEDU-Boards:
http://www.sedu-board.de/docs/SEDU-Board Datenblatt.pdf

AtmoWin-Projekt:
http://www.vdr-wiki.de/wiki/index.php/AtmoWin

hTerm-Terminalprogramm:
http://www.der-hammer.info/terminal/

interne Ports

SDO (Data) = C0O
SCO (Clock) = C1

SEDU-Ambilight
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8 Beispiel-Fotos

Signal und
Spannung

Kabel und Verbindungen des SEDU-Ambilight

=

Detail Steckverbindung: Ausgang Signale Data/Clock, Eingang Spannung 5V fir Controller

s
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